REGLEMENT PANTERA CUP 2005
Article 1 : 


DEFINITION GENERALE DE L’EPREUVE

Le circuit Kart’Thiais organise de Mars à Juin 2005, une série d’épreuves, baptisée « PANTERA CUP », ouvertes à tous, qui a pour but de promouvoir la mini-moto, les concessions et les professionnels du milieu.
Article 2 : 




CONCURRENTS

Sont admis tous les pilotes à partir de 16 ans ou sur justification du CASM ou BSR.
Article 3 :




 MACHINES

Elles sont de type Pantera POLINI 6,2 cv et sont fournies par le circuit Kart’Thiais.

Article 4 : 



EQUIPEMENT DU PILOTE

Les pilotes devront présenter leur équipement complet : casque, gants, genouillères, coudières, blouson, chaussures fermées, les combinaisons de cuir sont vivement recommandées. Le circuit fournit : casque, gants , genouillères et coudières.

Article 5 : 




ENGAGEMENT

Il est possible d’engager plusieurs équipes de 3 pilotes sous le même nom. Elles seront alors numérotées de 1 jusqu’au nombre d’équipes engagées au total.
Les engagements aux différentes manches sont à régler au plus tard 15 jours avant la date de l’épreuve.
L’équipe devra présenter un dossier complet (bulletin d’inscription + photocopie de la pièce d’identité et autorisation des parents pour les mineurs), accompagné d’un chèque non remboursable, à l’ordre de LMP, du montant correspondant au règlement de l’engagement par  l’équipage.

A chacune des manches, une pièce d’identité est obligatoire.

L'engagement comprend:
> Encadrement

> Le prêt de la moto

> L'assistance technique
> Chronométrage informatisé au 1/1000ème de seconde

> L'assurance responsabilité civile de l'organisateur (Individuelle accident possible sur place)
Article 6 :




 CALENDRIER

Les épreuves se dérouleront :
1ère Manche : Dimanche 13 Mars

2ème Manche : Dimanche 27 Mars
3ème Manche : Dimanche 01 Mai

4ème Manche : Dimanche 22 Mai

5ème Manche : Dimanche 05 Juin

6ème Manche : Dimanche 19 Juin

Offerte* :

7ème Manche : Dimanche 11 Septembre
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Article 7 : 



ORGANISATION DES EPREUVES

Chaque équipe est composée de 3 pilotes.
Les pilotes de moins de 18 ans devront présenter une autorisation signée des parents.
Le nom de l’équipe est donné à l’inscription et ne peut être modifié par la suite. L’engagement se fait au nom de l’équipe ce qui permet les changements de pilotes.
Chaque équipe devra désigner un TEAM MANAGER qui pourra être un des pilotes et qui sera seul interlocuteur auprès de l’organisation.

A chacune des séries les équipages se verront attribuer les motos par tirage au sort. 

Les ravitaillements essence, graissage des chaînes et autres vérifications ou entretien seront assurés par notre staff durant la course lors des relais, sauf en cas de chute ou de cas de force majeure, les problèmes mécaniques faisant partie intégrante de l’épreuve.

Article 8 : 



DEROULEMENT DES EPREUVES

Ce challenge se déroulera en 6 courses de type endurance, une septième sera Offerte* sous forme d’une Super Finale, regroupant les équipages qui auront participés à 5 courses au moins. Le challenge ne se joue que sur les 6 courses qui sont de type endurance.
Les 7 courses se dérouleront les Dimanche matin : R.D.V. à 10h00 sur le circuit, le début des essais se fera à 10h30 précises !
La course :

- 16 motos, soit 16 équipes maxi engagées par course

- 3 pilotes par équipe

- tirage au sort des machines
- briefing + équipement, obligatoires sous peine d’exclusion de la course
- 10 minutes d’essais libres par pilote (soit 30 minutes d’essais libres)

- 5 minutes d’essais chronométrés par pilote (soit 15 minutes d’essais chrono)

- ½ heure de course par pilote en 3x10 minutes (soit 1h30 de course)
- relais obligatoires toutes les 10 minutes

- podium et remise des prix
Temps total de roulage par équipe : 2h15mn

Pendant tout le temps de roulage, chaque chute sera suivie d’un arrêt aux stands de 15 secondes. Si cette procédure n’est pas respectée le temps aux stands passera alors à 30 secondes.

Durant la course d’endurance, changement de pilote toutes les 10 minutes. Toutes les 10mn le drapeau « changement de pilote » flottera sur la piste durant 1mn30. Tous les changements de pilote devront êtres effectués dans ce laps de temps. Au delà une pénalité de 30 secondes sera imposée.

Article 9 : 





TARIFS

Les inscriptions se font avant la course par courrier ou sur place, avec le chèque d’engagement : 70 € par pilote, soit 210,00 € TTC par équipe et par course. (cf. article 5)
Inscription de dernière minute (hors délais de 15 jours avant l’épreuve) : 80€ par pilote.

Un équipage peut si il le désire, s’inscrire directement aux 6 courses pour la somme de : 1170 € (soit 65€/pilote).
Si pour une raison x ou y l’équipe venait à manquer une ou plusieurs manches rien ne serait remboursé. Il est bien sur entendu que si le nombre de manches organisées ne correspondait pas au nombre annoncé au départ l’équipage se verrait remboursé 210,00€ par épreuve non organisée.
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Article 10 : 


SECURITE ET PENALITES

Tout concurrent qui prend le départ du « CHALLENGE », souscrit sans réserve au présent règlement. Il doit se conformer au code sportif et obéir strictement aux drapeaux qui lui sont présentés pendant l’épreuve ainsi qu’aux décisions de l’organisation. Il est exigé sur le circuit un comportement fair-play et sportif des participants. En cas de non-respect des règles sportives constatées par l’organisation, qui sera seul juge, des pénalités seront appliquées immédiatement pouvant aller jusqu’à l’exclusion de la manche, sans recours possible.
Les commissaires en place sur le circuit informeront la direction de course des fautes ou incorrections commises par les pilotes. Leur bonne foi et leur connaissance de la course ne pourront être contestées.
Les décisions de pénalités prises par le directeur de course sont irrévocables.

Pendant tout le temps de roulage, chaque chute sera suivie d’un arrêt aux stands de 15 secondes, à l’initiative du pilote dès la fin du tour ou au plus tard dans le tour suivant. Si cette procédure n’est pas respectée le temps aux stands passera alors à 30 secondes.

Article 11 : 



COMPTABILISATION DES POINTS
1er
25 points
7ème
9 points
13ème
3 points
2ème
20

8ème
8

14ème
2
3ème
16

9ème
7

15ème
1
4ème
13

10ème
6

5ème
11

11ème
5

6ème
10

12ème
4

En cas d’égalité, l’équipage vainqueur sera celui qui aura fait le meilleur temps en course sur l’ensemble des courses du challenge.
Les 3 premiers équipages recevront chacun 3 trophées personnalisés par course !!
Article 12 : 



MODIFICATIONS

L’organisation du « PANTERA CUP » se réserve le droit d’apporter au présent règlement toute modification qui lui sera imposée pour des raisons de forces majeures ou de sécurité.

Bienvenue à bord !
La direction
[image: image1.wmf]
Je soussigné …………………………………………… confirme avoir pris connaissance du règlement du challenge « Pantera Cup 2005 » et être en accord avec ces termes.
Mention : Lu et approuvé






Date & Signature :
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